《XX》课程教学大纲（模板）
（填写前请先阅读附注，提交前请删去文档中红色提示性内容、蓝色示例和附注。）
	1、 课程基本信息（Course Information）



	开课学院（School）
	经济学院
	课程代码（Course Code）
	

	课程名称
（Course Name）
	微观经济学

	
	Microeconomics

	学分（Credits）
	3
	学时（Credit Hours）
	

	学时分配
	理论教学   学时；实验   学时；实践   学时；线上   学时

	授课对象（Audience）
	XX专业

	授课语言(Language)
	全汉语/全英语/双语/外语课

	先修课程
（Prerequisite）
	微积分或高等数学或数学分析

	授课教师（Instructor）
	

	课程网址
（Course Webpage）
	

	课程类型（Type）
	理论课/术科课/独立设置实验课/线上线下混合课/社会实践课

	课程归属（Category）
	专业教育-经济与计量



	2、 课程简介（Description）



	（对课程概况描述，包括课程在培养方案中的地位，课程设置的目的与意义，课程的知识领域与主要内容，300字）
参考示例：计算概论，又可称为计算机科学导论、计算思维导论、计算思维与计算系统导论等，是计算机类专业的一门纲领性课程，是面向大学一年级学生开设的第一门专业核心课程。它强调培养学生的科学与工程思维——计算思维，从思维层面理解完整的计算系统，培养学生的系统观、大思维观。本课程既不是计算机基础知识与相关术语的堆积，也不是各门核心课程绪论的堆积，更不是简单的计算机语言程序设计，而是强调将学生领进计算之门的“导”。课程不仅聚焦问题求解思维（程序思维与算法思维），还包含互联网+ 思维、大数据思维和人工智能+ 思维等，强调计算思维对学生未来创新思维的促进作用，强调提升学生基于计算系统理解真实世界的能力。








	（课程简介英文版）



	3、 课程目标（Course Objectives）



	（通过本课程的学习，学生应达到的目标，包括知识、能力、素质等，通过了解、掌握、应用、分析等动词具体描述说明层次和程度。课程目标中需包括课程思政目标，可参照教育部《高等学校课程思政建设指导纲要》填写，300字）
参考示例：
[bookmark: _GoBack]培养学生的科学与工程思维——计算思维（包括计算+ 思维、互联网+ 思维、大数据思维和人工智能+思维），促进学生从思维层面深入理解计算与计算机的本质，理解计算系统的构成与特征，理解问题求解与算法思维，理解数据处理、机器网络、机器智能的本质，理解大数据计算、互联网思维、人工智能对社会发展的影响和促进作用，理解计算学科的研究对象、研究方法及核心课程体系，为学生今后深入学习设计、构造和应用各种计算系统求解学科问题奠定思维基础。







	4、 课程设计（Course Design）



	（介绍课程设计思路、主要的教学方式方法、课程知识模块等内容，300-500字）
参考示例：
课程强调从思维层面理解完整的计算系统，进而理解计算学科对社会发展的促进作用。课程从“计算”开始，讲解计算与计算机的本质——“符号化—计算化—自动化思维”、编码与存储思维、程序与递归思维；进一步讲解“机器自动计算”的系统思维，理解程序是如何被机器自动执行的，理解通用计算系统由硬件到软件、由单机系统到并行分布系统再到云计算系统的演化；然后讲解利用计算手段求解社会/自然问题的算法思维，强调算法思维的本质包括枚举、计算、验证和优化等特征，精确解算法的优化思路是减少无效计算量，而难解性问题求解算法的优化思路是求近似解以降低枚举空间；在此基础上，进一步讲解计算与社会的融合思维，理解机器网络、信息网络和网络化社会的形成机理、计算模式与社会影响（互联网+ 思维），理解数据管理与数据处理的基本手段，理解数据库和大数据的计算模式与社会影响（大数据思维），理解机器如何具有学习能力的思维模式，了解人工智能的技术发展（人工智能+ 思维），理解软件思维与安全思维，理解计算机类学科的研究对象与研究方法及核心课程体系，从而为学生今后深入学习设计、构造和应用各种计算系统求解学科问题奠定思维基础。
本课程包含7个知识模块：（课程知识模块关系图例请老师根据各模块内容关系自行制作，附注中提供了几个图例参考）


[image: ]




	5、 教学内容、学时安排及要求（Class Schedule & Requirements）



	模块一：计算与计算思维（Computing and Computational Thinking） 

	序号
	知识点
	主要内容（注明重点、难点）
	能力目标
	参考学时
	教学方式

	1.1
	计算与自动计算
	多种形态的计算机；硬件与软件；计算机的发展；什么是计算，怎样自动计算，自动计算基本要素；自动计算的探索历程与科学家精神
	了解计算机的不同形态及基本组成（A）；理解自动计算的基本要素（A）
	1
	课堂教学

	1.2
	计算机模型
	图灵计算机模型；冯·诺依曼计算机模型；非冯·诺依曼计算机模型
	从研究角度理解自动计算，能够运用图灵机模型构造一个计算（B）
	1
	课堂教学

	1.3
	计算与社会
	计算的发展，计算与各学科，基于计算的创新典型示例
	理解计算对各学科创新的影响（A）
	0.5
	课堂教学

	1.4
	计算思维
	什么是计算思维；计算思维的作用；二分法与二进制；编码；符号变换思维；过程化思维；典型的计算思维包括哪些；十六进制；进位制及转换
	能够理解计算思维的概念和作用（A）；能够理解二分法和通过编码并行使用二分法的思维（A）；掌握二—十—十六进制表示方法并能够相互转换（A）；概要了解计算思维教育空间（B）
	1.5
	课堂教学

	模块二：XXX

	序号
	知识点
	主要内容（注明重点、难点）
	能力目标
	参考学时
	教学方式

	2.1
	XXX
	
	
	
	

	2.2
	
	
	
	
	

	……
	
	
	
	
	

	模块三：XXX

	序号
	知识点
	主要内容（注明重点、难点）
	能力目标
	参考学时
	教学方式

	3.1
	……
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


注：能力目标分为 ABC 三级，其中 A 表示基础和核心能力（必修），B 表示高级和综合能力（限选），C 表示扩展和前沿能力（选修）。一个知识点可包含至少2个能力目标，但不超过10个能力目标。
	6、 课程实验项目（如无实验项目可删除该项）



	编号
	实验项目名称
	学时
	类型
	目标要求

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	……
	
	
	
	



	7、 课程实践项目（如无实践项目可删除该项）



	编号
	实践项目名称
	学时
	场所
	目标要求

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	……
	
	
	
	



	8、 考核方式（Grading）



	（考核与评价内容、方法、成绩比例的简要说明；课程目标达成考核与评价方式及成绩评定）
参考示例：
考核环节包括平时成绩、案例分析与报告成绩、期末考试成绩部分组成，各个环节成绩满分均为100分，成绩分项比例分别为0.1 ()、0.2 ()、0.7 ()，则总评成绩计算方法如下：


	考核形式
	分值
	评分依据

	平时成绩
	10%
	（1）学生考勤情况；
（2）课堂互动和表现。

	案例分析与报告
	20%
	（1） 案例选题；
（2） 案例内容；
（3）案例报告。

	期末考试
	70%
	（1）卷面成绩100分，以卷面成绩乘以其在总评成绩中所占的比例计入课程总评成绩；
（2）主要考核各章节讲述的要点内容。







	9、 推荐教材和参考资料（Recommended Textbooks & Other Materials）



	（教材必含信息：教材名称，作者，出版社，出版年份，版次，书号）
参考示例（专著、译著、期刊、规范性文件等的格式）：
1.林毅夫：《繁荣的求索:发展中经济如何崛起》，北京大学出版社，2010，第25页。
2.林毅夫、塞勒斯汀：《战胜命运——跨越贫困陷阱，创造奇迹》，张彤晓、顾炎民、薛明译，北京大学出版社，2017，第10页。
3.付才辉：《新结构经济学学科建设初探》，《中国大学教学》2020年第4期，第69-78页。
4.《国务院关于在全国建立农村最低生活保障制度的通知》，国发〔2007〕19 号，2007年7月11日发布。
……





	10、 备注（Notes）



	（其他必要的教学要求和说明等）




	修订时间：XXXX年XX月XX日








附注：

1. 课程名称应当与培养方案一致。
2. 课程学时分配：课堂教学学分数=课内总学时/16；集中实践教学环节学分数=实践小时数/40；分散的实验、实践教学环节按时长折算后计算学分，实验教学超过24课时的课程应为独立设置实验课。
3. 授课语言：全英语为采用英文教材并且英语授课课时达到该课程学时100%的课程，双语课是指采用英文教材并且英语授课课时达到该课程学时50％以上(含50％)的课程，外语类课程选择外语课。
4. 课程类型和课程归属与学院开课信息表一致。
5. 课程简介字数为 300-500 字；其他部分以表述清楚教学安排为宜，字数不限。
6. 课程目标可以选用以下进行表述：
	层次
	推荐动词

	创造
	开发、建立、制定、解决、设计、规划等

	评价
	评价、检查、判断、批判、鉴赏、协调等

	分析
	分析、辨别、解构、重构、整合、选择等

	应用
	应用、执行、实施、开展、推动、操作等

	掌握
	掌握、比较、推论、解释、论证、预测等

	记忆
	了解、认识、界定、复述、重复、描述等


7. 每个知识点的参考学时一般不超过2学时。
8. 每门课程模块在10个左右，不少于8个，不多于14个；知识点在50个左右。
9. 知识点的能力目标可以采用如“了解......”、“理解......”、“掌握.......”、“能够.......”、“达到........”等语句表述，也可以参考课程目标中推荐使用的动词。
10. 教学方式可以包括但不限于课堂教学、自学、课堂讨论、视频演示、实验操作、社会实践、个人作业（论文、案例分析等）、个人展示、小组作业、小组展示、在线答疑辅导等等，老师可根据课程实际情况选择适当的教学方式。
11. 实验项目“类型”填演示类、验证类、综合类、设计研究类等等。
12. 考核方式应当包括过程性考核和终结性考核，形式可以包括但不限于课堂表现、平时作业、阶段测验、期中考试、期末考试、论文等等。
13. 课程设计的几个图例：
[image: 1711691680953][image: ]
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